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Vorwort

Die rasante Entwicklung der digitalen Technologien pragt die Lebens- und Arbeitswelt unserer
Schilerinnen und Schiler auf vielfidltige Weise. Gerade als internationale Schule sind wir in der
Verantwortung, junge Menschen nicht nur auf diese digitale Zukunft vorzubereiten, sondern sie auch zu
befdhigen, souveran, kritisch und kreativ mit Medien umzugehen.

Unser Medienkonzept stellt eine strategische Leitlinie dar, die den verantwortungsvollen Einsatz digitaler
Medien im Schulalltag foérdert. Es basiert auf den Grundpfeilern einer ganzheitlichen Bildung:
Wissensvermittlung, Personlichkeitsentwicklung und interkulturelle Kompetenz. Dabei verstehen wir
Medienbildung nicht als isoliertes Fach, sondern als integrativen Bestandteil aller Lernbereiche und als
Schlisselkompetenz des 21. Jahrhunderts.

Die Vision unserer Schule ist es, eine Umgebung zu schaffen, in der Lernende Medien als Werkzeug fir
Kommunikation, Kollaboration und kreative Problemldosung nutzen kénnen. Gleichzeitig legen wir
besonderen Wert darauf, kritisches Denken und einen reflektierten Umgang mit Informationen zu fordern,
um unsere Schilerinnen und Schiller zu befdhigen, informierte und verantwortungsbewusste
Entscheidungen zu treffen.

Abb. 1: 4 K-Modell des Lernens

Das vorliegende Medienkonzept gibt einen Uberblick {iber unsere Zielsetzungen, Prinzipien und
MafRnahmen, mit denen wir Medienbildung in den Unterricht, die schulische Infrastruktur und die
Weiterbildung des Kollegiums integrieren. Es ist das Ergebnis eines kollaborativen Prozesses, bei dem
Lehrkrafte, Eltern und Lernende ihre Perspektiven eingebracht haben, um eine zukunftsorientierte und
nachhaltige Strategie zu entwickeln.

Wir danken allen Beteiligten fiir ihre Unterstlitzung und ihr Engagement bei der Erstellung dieses
Konzepts. Gemeinsam kdnnen wir sicherstellen, dass unsere Schiilerinnen und Schiiler nicht nur passive
Konsumenten, sondern aktive Gestalter der digitalen Welt werden.



Inhaltsverzeichnis

1. W (=] K1 77 11 1o -1 TN 4
2. Progressiver Einsatz digitaler Medien ...............cccceeeeueeivrrveenusseisirinnnessssssessssssssssssssnanes 5
3. Einsatz digitaler Werkzeuge zur innerschulischen und aufSerschulischen Kommunikation
(T Lo I e ToT o LT o T 1 Lo T TN 7
4. AUfGabenVerteilung...............e.ueeceeeeveeeeniiiiiiineeunsiiisinnnsnusissnimssssssisssmsssssssssssssssssssssssssens 7
4.1 Aufgaben der Lehrenden.........cccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiiiii s e s 7
4.2 Aufgabe der Lernenden.........cciiviiiiiiiiiiiiiiiiniiiniiiniesssssssssss s ss s ss s ss s s s s e s ssesse e 8
4.3 Aufgaben der Schulentwicklung .......cccciviiiiiiiiiiiiiiiii e 8
5. Chancen digitaler Medien in der SCAUIE ................ccuuuuueeecivrivvveneiiiirivvenensiissniennesssssssennns 10
5.1 Selbstreguliert@s LEINEN .......cccciiiiiiimiiiiiiiiiiiiiimmiiieiiiiiessmmsieetiieessmmssssssstssessssssssssssssssssss 10
5.2 AT =T 4 = 72 | 47N 10
5.3 MediengeStaltUNG.......ccoiiiiiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiieniiirressssieettiressssssssssessiiressssssssssssssnesssssssssssnsss 10
5.4 Elektronische Nachschlagewerke, Worterbiicher und Hilfsmittel ..........cccccccvcnnennnnennnennnennne 10
5.5 Moglichkeiten flr LERrKrafte ........ccccovveeiveiiiccinniiississsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 10
5.6 Moglichkeiten flr LerN@Nnde ........cccoveiiveiiiciiiccisssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 11
5.7 Einsatz kiinstlicher INtelligenz...........ccuvvuuiiiiiiiiiiiiniiiniiniiineneirssssesssenninesssssssssssenns 11
5.8 Erweiterte MedienkoOmpetenz .........ccuveuiiiiiiiiiiinininiiiiiiiiinssiississssss 11
6. Gefahren digitaler Medien ...............uuuuecevveveeeeniiiinivneeniiisninnssssssssnsssnnsessssssssssssssssssnes 12
7. Das Medienkonzept in den unterschiedlichen Abteilungen ...................cccceuuevecirrneennnne. 13
7.1 QT e T=T == T o = o PP 13
7.2 GruNdSChUIE ... 16
7.3  Weiterfiihrende Schule............cccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceirnr s annees 18



1. Zielsetzungen

Als internationale Schule wollen wir, dass unsere Schiiler:innen auch ortsunabhangig zu einem
selbststandigen, selbstorganisierten und schlieBlich selbstgesteuerten Lernen befahigt werden. Dabei
wird besonderer Wert daraufgelegt, die Eigenverantwortung fiir den Lernprozess zu stdrken. Eine
passende Lernumgebung ist hierbei unverzichtbar, da sie die Grundlage fiir eine derartige Entwicklung
bildet. In diesem Zusammenhang entfalten die neuen Informations- und Kommunikationstechniken ihr
volles Potenzial, wihrend traditionelle Medien diese Anforderungen nur eingeschrankt erfiillen kénnen.

Insbesondere der Einsatz von Tablets bietet zahlreiche Vorteile. Durch eine inhaltliche wie auch zeitliche
Progression von der Grundschule bis hin zur Oberstufe fihren wir die Schiiler:innen kontinuierlich an die
Moglichkeiten des vielfaltigen Lernens heran. Uber vordefinierte Profile und das Dienst-iPad der Lehrkraft
kénnen diese Gerate jederzeit angesteuert und Gberwacht werden. Fir Klassenarbeiten und Klausuren
lassen sich zudem spezifische Einstellungen vornehmen, die einen sicheren und kontrollierten Einsatz
gewadhrleisten. Dies ermdoglicht eine individualisierte, zugleich aber vielfaltige Lernumgebung, die optimal
auf die Bediirfnisse der Schiiler:innen abgestimmt ist.

Die Deutsche Internationale Schule Washington D.C. (DISW) hat sich zum Ziel gesetzt, sowohl den
Schiler:innen als auch den Lehrkraften ein Medienangebot und einen informationstechnischen Rahmen
zur Verfligung zu stellen, in dem sie die Verwendung analoger und digitaler Methoden und Werkzeuge
nachhaltig erlernen und fir ihre eigene Lebensfiihrung sinnvoll nutzen kénnen.

Unser Medienkonzept fordert daher einen offenen, ausgewogenen, sozial vertraglichen und
mehrwerthaltigen Umgang mit Medien jeglichen Formats.

Wir betrachten ein harmonisches Zusammenspiel von analogen und digitalen Medien als Bereicherung
und ermoglichen den Akteur:innen — Lehrkrdfte und Schiler:innen — im Rahmen der schulischen
Gegebenheiten selbst zu entscheiden, welches Medium fiir den jeweiligen Unterrichtsaspekt am besten
geeignet ist.

Es ist ausdricklich erwiinscht, dass die Bearbeitungsart der Unterrichtsinhalte frei wahlbar ist. Die
Entscheidung sollte nach bestem Gewissen, unter Bericksichtigung der Funktionalitdat und der
individuellen Vorlieben getroffen werden, wobei die Lehrkraft aus padagogischer Sicht Entscheidungen
treffen kann. Das Analog-Digital-Kreuz verdeutlicht die beispielhaft anhand der Gestaltung von
Unterrichtsmitschriften und bietet Orientierung fiir die flexible Nutzung beider Medienformen.



Abb. 2: Analog — digital — Kreuz

Der analoge Collegeblock, das Buch und die Whiteboards bzw. Tafeln bleiben neben ihrem digitalen
Pendant, dem Notizbuch auf dem iPad (OneNote, Good Notes oder Notability), fester Bestandteil des
Lehrbetriebes. Per AirDrop oder aus der Cloud kénnen Arbeitsblatter empfangen werden und auch an die
zur Projektion im Klassenraum befindlichen SMART-Boards, die fir beste Konnektivitat alle zusatzlich noch
mit Apple-TVs zum Streamen der Ergebnisse ausgestattet sind, kollaborativ bearbeitet werden. Die
Verantwortung fir die Ordnung der Unterlagen — ob analog oder digital — liegt bei jedem/jeder Einzelnen.
Alle Dokumente missen strukturiert und organisiert werden, was vor allem ab der Jahrgangsstufe flinf mit
der Nutzung von Microsoft 365 und OneDrive erlernt wird. Diese Aufgabe unterstitzt die Schiler:innen
dabei ihre Medienkompetenz zu erweitern fordert gleichzeitig auch wichtige Fahigkeiten wie
Selbstorganisation und Verantwortungsbewusstsein.

2. Progressiver Einsatz digitaler Medien

Die Entscheidung der Schule, iPads von Apple als Endgerate einzufiihren und gleichzeitig Microsoft 365
sowie Teams zu nutzen, bietet zahlreiche Vorteile fir Schiler:innen und Lehrkrafte. Darlberhinaus
ermoglicht dieses Konzept eine sinnvolle Progression in der Anwendung digitaler Medien von der ersten
bis zur zwolften Klasse. In den unteren Klassen stehen vor allem Lern-Apps wie Seesaw im Vordergrund,
die den Schiiler:innen einen spielerischen und intuitiven Zugang zu digitalen Medien bieten. Dabei werden
grundlegende Fertigkeiten im Umgang mit digitalen Tools entwickelt, die schrittweise ausgebaut werden.

Mit fortschreitendem Alter erweitert sich der Einsatz digitaler Technologien. Ab der Jahrgansstufe finf
kommen verstarkt die Programme von Microsoft 365 wie Word, Excel, PowerPoint und OneNote sowie
die Kollaborationsmoglichkeiten von Teams zum Einsatz. Diese ermoglichen es den Schiiler:innen,
zunehmend selbststandig und strukturiert zu arbeiten, sei es bei Projekten, Prdsentationen oder
Gruppenaufgaben. Die iPads unterstiitzen dabei sowohl analoge als auch digitale Arbeitsweisen, indem sie
beispielsweise die Erstellung handschriftlicher Notizen mit dem Apple Pencil oder die Bearbeitung digitaler
Arbeitsblatter ermoglichen. Gleichzeitig erleichtern sie die Kommunikation und Zusammenarbeit zwischen
Schiler:innen und Lehrkraften.



Ab der Jahrgangsstufe sieben diirfen die Schiler:innen die iPads mit nach Hause nehmen. Erganzend
werden IT-Kenntnisse gezielt vertieft. Schiler:innen lernen an Microsoft-Laptops den sicheren und
professionellen Umgang mit IT-Anwendungen, wie sie auch im spateren Studium und Berufsleben
gefordert werden. Derzeit werden diese Kompetenzen in Arbeitsgruppen oder Forderkursen vermittelt,
die langfristig durch die Einbettung des Fachs Informatik in den Lehrplan erganzt werden sollen. Auf diese
Weise konnen Schiler:innen weitere Fertigkeiten und Fahigkeiten im Bereich der Informatik und
Digitalisierung erlernen und ausbauen.

Abb. 3: Progression des Medieneinsatzes
In allen Jahrgangsstufen sind mehrere systemrelevante Apps, wie z.B. Jamf School Students, Apple
Classroom, SMART Mirror, etc., installiert, die in den hier aufgefiihrten Zahlen enthalten sind.

Diese strukturierte und stufenweise Einfiihrung in die Welt der digitalen Medien schafft eine solide Basis
fir nachhaltiges Lernen und die Entwicklung wichtiger Zukunftskompetenzen. Gleichzeitig verlangt es mit
fortschreitendem Alter der Kinder und Jugendlichen eine zunehmende Sensibilisierung im Umgang mit
den digitalen Medien. Die Entwicklung des Medienfiihrerscheins, der ab der Jahrgangsstufe fiinf mit
aufgenommen wird, beinhaltet Themen wie: ,,Ich im Netz!” oder ,,Medien non-stop?“. Die Kombination
aus Fertigkeiten mit z.B. den iPads und Microsoft 365/Teams sowie Kompetenzen auf Metaebene bietet
dabei eine flexible, effiziente, kollaborative und nachhaltige Lern- und Arbeitsumgebung. Schiler:innen
profitieren von individueller Anpassung, erhohter Medienkompetenz und einem nahtlosen Zugang zu
Lernmaterialien, wahrend Lehrkrdfte durch die Vereinfachung administrativer Prozesse und die
Moglichkeit zur interaktiven Gestaltung ihres Unterrichts entlastet werden. Insgesamt erfillt dieses
Konzept die Bediirfnisse der Schulgemeinschaft in Bezug auf die Anforderungen des digitalen Zeitalters
bestmaglich.



3. Einsatz digitaler Werkzeuge zur innerschulischen und
aullerschulischen Kommunikation und Kooperation

An der DISW wird auf eine vielseitige und effektive Kommunikation zwischen Administration, Lehrkraften,
Schiler:innen und Eltern groRen Wert gelegt. Die Nutzung von Microsoft Teams, E-Mail und Zoom bietet
zahlreiche Vorteile. Microsoft Teams dient als zentrale Plattform fir den Austausch und die
Zusammenarbeit zwischen den verschiedenen Gruppen. Lehrkrafte kénnen Unterrichtsmaterialien und
Informationen unkompliziert teilen, wahrend Schiiler:innen Aufgaben direkt einreichen und Feedback
erhalten kénnen. Teams fordert somit eine dynamische und interaktive Lernumgebung.

E-Mail erganzt dieses System durch die Moglichkeit, strukturierte und offizielle Mitteilungen zu versenden.
Dies ist besonders nutzlich fir die Kommunikation zwischen Lehrkraften, Eltern und externen Partnern,
um wichtige Informationen schnell und lbersichtlich weiterzugeben.

Zoom bietet zuséatzlich die Moglichkeit fir personliche Gesprache in virtuellen Rdumen, sei es fir
Elternabende, Einzelgesprache oder Online-Unterricht. Durch diese Kombination moderner
Kommunikationsmittel wird eine effiziente, transparente und flexible Zusammenarbeit gewahrleistet, die
allen Beteiligten zugutekommt.

4. Aufgabenverteilung

Die Férderung digitaler Kompetenzen erfordert die Zusammenarbeit aller Beteiligten. Lehrkréfte gestalten
digitalen Unterricht, fordern Medienkompetenz und dienen als Vorbilder. Schiiler:innen nutzen digitale
Medien verantwortungsvoll und kritisch fiir Lernen und Kreativitat. Die Schulentwicklung schafft passende
Rahmenbedingungen, wie Infrastruktur und Fortbildungen, und unterstitzt eine nachhaltige Integration
digitaler Technologien. Gemeinsam werden zukunftsfahige Lernumgebungen gestaltet.

4.1 Aufgaben der Lehrenden

Die unterrichtenden Lehrkrédfte an der DISW tragen eine wesentliche Verantwortung, wenn es um die
Integration digitaler Medien in den Unterricht geht. Im Zentrum steht stets die didaktische und
methodische Gestaltung des Unterrichts, bei der die Inhalte und die Lehrentscheidungen im Vordergrund
stehen. Sollte die Lehrkraft erkennen, dass ein bestimmtes Medium fiir die ErschlieBung eines Themas
besonders geeignet ist, sind die Schiiler:innen angehalten diesen Weg mitzugehen. Eine nachtragliche
Digitalisierung, wie beispielsweise das Fotografieren von Postern nach einem , Gallery Walk,” ist hierbei
nicht nur moglich, sondern ausdriicklich erwiinscht. Dies fordert nachhaltige Lernerfahrungen und
ermoglicht eine flexible Nutzung der Ergebnisse.

Um einen reflektierten Umgang mit Medien zu gewahrleisten, etablieren Lehrkrafte Rituale, wie das
Platzieren des iPads mit der Bildschirmflache nach unten, wenn es nicht benétigt wird. Gleichzeitig bleibt
genligend Freiraum, um individuelle Lern- und Lehrprozesse zu unterstiitzen. So kdnnen Schiiler zwischen
analogen und digitalen Arbeitsweisen wahlen und ihre Aufzeichnungen flexibel gestalten.

In der DISW werden bewdahrte Lehrmethoden mit innovativen Ansatzen kombiniert. Die handschriftliche
Anfertigung von Mitschriften mit dem Apple Pencil oder das Erstellen digitaler Notizen bieten vielseitige



Moglichkeiten. Standards zur Nutzung digitaler Medien werden konsequent umgesetzt, um die Schiiler
auf die Anforderungen der digitalen Wissensgesellschaft vorzubereiten.

Abb. 4: Kompetenzbereiche der KMK

Die Medienerziehung orientiert sich an den von der Kultusministerkonferenz der Bundesrepublik
Deutschland definierten sechs Kompetenzbereichen. Durch diese ganzheitliche Herangehensweise
werden die Schiler:innen befahigt, sich sicher und kompetent in der digitalen Welt zu bewegen und
lebenslanges Lernen zu férdern.

4.2 Aufgabe der Lernenden
Schiiler:innen einer iPad-Schule tragen eine aktive Verantwortung im Umgang mit digitalen Medien und
Ubernehmen verschiedene Aufgaben, die zur Férderung ihrer Medienkompetenz und einer produktiven
Lernumgebung beitragen. Diese Aufgaben sind integraler Bestandteil des Medienkonzeptes und umfassen
folgende Bereiche:

Sie nutzen ihre iPads zielgerichtet und gemall den Unterrichtszielen. Sie achten auf die Einhaltung von
Datenschutzrichtlinien, respektieren Urheberrechte und gehen sorgsam mit ihren Geraten um, um eine
nachhaltige Nutzung zu gewahrleisten.

Sie Schiler:innen reflektieren regelmaRig ihre Arbeit mit digitalen Medien und suchen nach Wegen, ihre
Nutzung zu verbessern oder steigen auf analoge Methoden um. Sie nehmen Feedback auf und passen
ihren Umgang mit den digitalen Werkzeugen entsprechend an.

Durch diese Aufgaben lernen Schiler:innen aktiv digitale Medien als wertvolle Werkzeuge fiir ihre
Lernprozesse und die personliche und gesellschaftliche Weiterentwicklung zu nutzen.

4.3 Aufgaben der Schulentwicklung
Die Digitalisierung an unserer Schule bleibt ein dynamischer Prozess und ein zentraler Baustein des
Medienkonzeptes. Im letzten und aktuell laufenden Schuljahr wurden wichtige Schritte unternommen, um



die nichsten Schritte des SAMRs!*-Modells zu gehen. Das Kollegium ist technisch gut geschult, sodass die
Phase der Substituierung (substitution), in der analoge Materialien digitalisiert und dadurch unkompli-
zierter zuganglich gemacht werden, weitgehend abgeschlossen ist. Diese Materialien werden jedoch
weiterhin durch digitale Ergdnzungen wie Hyperlinks oder Tonsequenzen erweitert (augmentation).

In der Phase der Modifikation (modification) entstehen aktuell interaktive Materialien, wie virtuelle
Arbeitsblatter, die neue Moglichkeiten des Lernens und Verstehens bieten. Hier wird die Zusammenarbeit
sowohl in den einzelnen Fachschaften wie auch fachlbergreifend forciert. In der Phase
der Neudefinition (redefinition) werden innovative Formate geschaffen, wie z. B. selbst produzierte
Lehrvideos, die sowohl als Lern- als auch als Prifungsformate genutzt werden kdnnen. Zusatzlich werden
neue Werkzeuge, wie die kiinstliche Intelligenz, betrachtet, kritisch hinterfragt und bei Bedarf zielgerichtet
eingebaut. Nachfolgend sind hierfiir einige Beispiele aufgefihrt.

Abb. 5: Nutzungsbeispiele
Um den Anforderungen gerecht zu werden diese zu férdern, finden regelmaRige Fortbildungen statt, die
vom Koordinator fiir digitale Unterrichtsentwicklung geplant und durchgefiihrt werden. Die interne
Fortbildungsreihe  ,Mediencafé” bietet vielfdltige @ Themen: von der Nutzung der
Kommunikationsplattform MS Teams und Zoom bis hin zu Einfihrungen in die Technik wie Smartboards

! Das SAMR-Modell ist ein von Ruben Puentedura im Jahr 2006 entwickeltes Modell zur Analyse der technischen Integration im
Schulunterricht.



und iPads sowie innovativen Konzepten wie ,, flipped classroom” oder der Erstellung von Erklarvideos und
die Gefahren und Chancen von Kl. In offenen Treffs konnen Lehrkrafte individuelle Fragen klaren und
gezielte Unterstlitzung erhalten.

Dieses umfassende Fortbildungsangebot wird durch die Plattform fobizz und weitere projektbezogene
Angebote erganzt, die Lehrkraften auch individuelle Weiterbildung ermdoglicht.

Die DISW schafft so ideale Voraussetzungen, digitale Kompetenzen nachhaltig zu férdern.

5. Chancen digitaler Medien in der Schule

5.1 Selbstreguliertes Lernen
Die Arbeit mit digitalen Medien férdert in vielfaltiger Weise selbstgesteuertes Lernen. Schiiler:innen
kénnen in ihrem eigenen Tempo arbeiten, individuell Probleme |6sen, passendes Arbeitsmaterial sowie
den Schwierigkeitsgrad auswahlen und asynchron lernen. Diese Kompetenzen wurden besonders wahrend
des Distanzlernens gestarkt und werden weiterhin gezielt eingesetzt. Zudem wird das Arbeiten im Team
mit selbststandiger Lernzielkontrolle unterstiitzt, wodurch Eigenverantwortung und Zusammenarbeit
gefordert werden.

5.2 Vernetzung

Digitale Medien er6ffnen weitreichende Vernetzungsmaoglichkeiten. Recherchen im Internet zu Literatur,
Sachhintergriinden oder aktuellen Entwicklungen sind fester Bestandteil des Unterrichts. Virtuelle
Klassenrdaume, wie sie an der DISW mit Office 365 und Teams ab der 5. Jahrgangsstufe eingesetzt werden,
ermoglichen den Austausch und die Unterstiitzung auch auRerhalb der Unterrichtszeiten. Programme wie
AirDrop, Teams und OneNote erleichtern die schnelle Verbreitung und Bearbeitung von
Arbeitsergebnissen und bieten maximale Flexibilitat. Austauschprogramme wie der Makeathon férdern
internationale Vernetzung mit Partnern weltweit.

5.3 Mediengestaltung
Digitale Medien bieten vielseitige Moglichkeiten fiir kreatives Arbeiten. Schiiler:innen kénnen in Projekten
eigene digitale Produkte erstellen, etwa Prasentationen, Hypermedien oder Filme. Dabei lernen sie,
Medien kritisch auszuwahlen und gezielt einzusetzen. Durch die Veréffentlichung ihrer Werke erfahren sie
Anerkennung, die ihre Motivation steigert.

5.4 Elektronische Nachschlagewerke, Worterbiicher und Hilfsmittel
Elektronische Nachschlagewerke bieten vielfaltige, aktuelle Informationen und unterstiitzen Lernende
sowie Lehrkréfte bei der Unterrichtsvorbereitung und -durchfiihrung. Ergdnzend kdnnen Lerninhalte
animiert vermittelt werden. Die DISW strebt an, deren Einsatz weiter zu etablieren und auszubauen.

5.5 Moglichkeiten fir Lehrkrafte
Fiir Lehrkrafte erleichtern digitale Medien die Materialverwaltung und Anpassung an neue
Unterrichtssituationen. Die Zusammenarbeit im Kollegium wird durch die digitale Ubertragung von
Informationen effizienter, und der Vorbereitungsaufwand wird durch die Wiederverwendbarkeit und
Differenzierbarkeit von Materialien reduziert.



5.6 Moglichkeiten flir Lernende
Schiler:innen profitieren von einer starkeren Individualisierung ihrer Lernprozesse durch digitale
Lernumgebungen. Der digitale Collegeblock ermoglicht es, Links, Videos und Bilder in ihre
handschriftlichen Notizen zu integrieren. OneNote, eingebettet in die Klassenteams von MS Teams, macht
Unterrichtsmaterialien jederzeit verfiigbar, auch fiir abwesende Schiiler:innen. Die Vertrautheit vieler
Lehrkrafte mit digitaler Technik erlaubt es, Lernende per Videokonferenz in den Unterricht einzubinden
und so langere Abwesenheiten zu liberbriicken.

5.7 Einsatz klnstlicher Intelligenz

Die Integration Kiinstlicher Intelligenz (KI) in den schulischen Alltag eréffnet zahlreiche Chancen, bringt
aber auch Herausforderungen mit sich. KI kann den Unterricht bereichern, indem sie personalisiertes
Lernen ermoglicht, Lehrkrafte bei der Erstellung und Differenzierung von Unterrichtsmaterialien
unterstitzt und Schiler:innen gezielt fordert. Adaptive Lernplattformen, die den individuellen
Leistungsstand analysieren, maRgeschneiderte Aufgaben bereitstellen und Feedback geben, helfen dabei,
Lernprozesse effektiver zu gestalten. Zudem kann Kl administrative Aufgaben tibernehmen und Lehrkréafte
entlasten, sodass mehr Zeit fiir die paddagogische Arbeit bleibt.

Gleichwohl gibt es Herausforderungen, die bedacht werden missen. Ein kritischer Umgang mit KI-
generierten Inhalten ist essenziell, da diese nicht immer zuverlassig sind. Schiiler:innen mussen lernen, KI-
gestltzte Informationen zu hinterfragen und zwischen seriosen und fehlerhaften Ergebnissen zu
unterscheiden. Datenschutz und ethische Aspekte spielen ebenfalls eine zentrale Rolle — insbesondere im
Umgang mit sensiblen Personendaten. Die Schule setzt klare Richtlinien und bietet Unterstiitzung zum
sicheren Einsatz von Kl-Tools fiir Lehrkrafte, sodass ein verantwortungsbewusster Umgang vermittelt
werden kann.

Durch einen reflektierten und gezielten Einsatz kann Kl dazu beitragen, Lernprozesse zu optimieren und
neue Moglichkeiten der Unterrichtsgestaltung zu erschlieRen. Dabei ist es entscheidend, Chancen zu
nutzen, ohne kritische Aspekte aus den Augen zu verlieren.

5.8 Erweiterte Medienkompetenz
Der neu entstehende Hacker-/Makerspace bietet Schiler:innen eine einzigartige Moglichkeit, digitale
Kompetenzen praxisnah zu erweitern. Im Informatikunterricht und extracurricularen Angeboten lernen
sie, liber den ,bounded Garden“ von Apple hinauszublicken und systemoffene sowie Open-Source-
Hardware, Systeme und Programme zu nutzen. Dies fordert nicht nur technisches Verstandnis, sondern
auch eine kreative und l6sungsorientierte Herangehensweise an digitale Herausforderungen.

Fiir die sichere und unabhangige Arbeit steht ein speziell eingerichtetes, getrenntes Netzwerk zur
Verfligung. So konnen Schiler:innen eigene Projekte realisieren und dabei verantwortungsvoll mit
digitalen Ressourcen umgehen. Ein zentraler Bestandteil des Konzepts ist der formulierte Hackerkodex,
der unter anderem Werte wie Transparenz, ethisches Handeln und Datensicherheit vermittelt. Durch
diesen wertebasierten Ansatz werden Schiiler:innen dazu ermutigt, digitale Werkzeuge bewusst und
reflektiert einzusetzen, Netzwerke zu schitzen und kreative Losungen fir technische Probleme zu



entwickeln. Der Hacker-/Makerspace schafft so einen Raum fir Innovation, Experimente und
verantwortungsbewusstes digitales Arbeiten.

6. Gefahren digitaler Medien

Die Technologie kann fiir uns von groRem Nutzen sein, aber sie birgt auch Gefahren, die mit einer
UbermaRigen Nutzung, unangemessenen Inhalten und Problemen der digitalen Sicherheit verbunden sind.

Ubermdfige Nutzung

Es ist wichtig, gute Gewohnheiten im Umgang mit der Technologie zu entwickeln und regelmaRig Pausen
von Bildschirmen wie Smartphones, iPads, Computern und Fernsehern einzulegen. Standig Nachrichten,
App-Benachrichtigungen und soziale Medien zu tberpriifen, kann dazu fiihren, dass man sich gleichzeitig
starker verbunden und sozial isoliert fihlt. Wenn wir mit digitalen Medien interagieren, schiittet unser
Gehirn Dopamin aus - die Chemikalie, die mit Vergnligen assoziiert wird, was es auch schwieriger macht,
sich von diesen Geraten zu trennen. Studien zeigen jedoch, dass die (lbermaRige Nutzung von Geraten mit
Risiken fir die psychische Gesundheit wie Depressionen, Angstzustanden und geringem Selbstwertgefiihl
verbunden ist, insbesondere im Zusammenhang mit sozialen Medien. Auch die kérperliche Gesundheit ist
gefihrdet, da sie durch einen unausgewogenen Lebensstil, schlechte Kérperhaltung, Uberanstrengung der
Augen und Kopfschmerzen beeintrachtigt wird.

Geréatesucht ist offiziell nicht als psychische Erkrankung anerkannt, weist jedoch dhnliche Merkmale auf
wie andere Verhaltenssichte, z. B. Gllcksspiel. Menschen, die in jungen Jahren exzessiv Gerate nutzen,
haben auch ein héheres Risiko, spater silichtig zu werden. An der GISW férdern wir den Einsatz von
Technologie zum Lernen, bemiihen uns aber auch um ein Gleichgewicht.

Inhalte und Sicherheitsaspekte

Das Internet ist eine hervorragende Quelle fir Wissen, aber nicht alle Inhalte sind altersgerecht. In der
Schule blockieren wir den Zugang zu bestimmten Websites durch unsere Firewall und schranken die
Nutzung von iPads ein. Es ist jedoch auch wichtig, den Zugang Ihres Kindes auf anderen Geraten, die es
moglicherweise besitzt, zu iberwachen. Nutzen Sie die elterliche Kontrolle, um Websites und den
Internetzugang zu sperren.

Einige unsichere Online-Interaktionen kdnnen die Form von Trolling, Catfishing, Identitatsdiebstahl, Cyber-
Mobbing und Sexting annehmen. Es ist wichtig diese zu erkennen und sich dessen bewusst zu sein.

Trolling - negative, beleidigende Kommentare, die provozieren und verdrgern sollen und auch aus
Beleidigungen und personlichen Angriffen bestehen kénnen.

Catfishing - das Erstellen einer falschen Online-Persona, um andere zu tduschen oder auszutricksen. Man
kann Opfer von Catfishing durch eine andere Person werden, wobei die eigenen Bilder, Informationen und
Daten gestohlen werden, um andere zu tauschen.

Identitdtsdiebstahl - Beschaffung wichtiger personlicher Daten wie Name, Geburtsdatum und Sozialver-
sicherungsnummer, um auf betrigerische Weise Kredite oder andere Vorteile zu erlangen. Es ist wichtig,



den Kindern beizubringen, wie man diese Informationen online schiitzt, und der Kredit Ihres Kindes sollte
regelmaRig auf betrigerische Aktivitaten zu Gberprift werden.

Cybermobbing - ist ein Muster von Mobbing im Internet, das auf verschiedene Weise erfolgen kann, z. B.
durch Nachrichten, soziale Medien, Server und Spielechats. Cybermobbing kann einfach sein, da es oft
keine unmittelbare Rickmeldung Uber soziale Anzeichen gibt. Kinder, die zu einer Randgruppe gehoren,
sind besonders anfillig fir Cybermobbing. Wenn der Verdacht auf Cybermobbing besteht, sind das
Speichern von Chats und das Anfertigen von Screenshots hilfreiche Mittel, um Mobbing-Verhalten zu
erkennen und zu beweisen und disziplinarische MafRnahmen einzuleiten.

Sexting - Senden von sexuell eindeutigen Inhalten, Sprache, Bildern oder Videos an andere Uber digitale
Medien. Es ist wichtig zu wissen, dass das Versenden von sexuellen Bildern illegal ist, selbst wenn alle
Beteiligten minderjahrig sind, und dass die Sexting-Gesetze von Staat zu Staat sehr unterschiedlich sind.
Kinder flihlen sich oft unter Druck gesetzt, sexuelle Nachrichten, Bilder oder Videos auszutauschen, daher
ist es wichtig, sich die Zeit zu nehmen, ein offenes Gesprach mit ihnen zu fiihren. Selbst wenn das Sexting
zwischen Minderjahrigen stattfindet, kann es als Verbreitung von Kinderpornografie betrachtet werden,
was schwerwiegende Folgen haben kann.

Durch unser Praventionsteam informiert die Schule die Schiler:innen Giber diese Themen, um ein sicheres
Online-Verhalten zu férdern. An der GISW mdchten wir die Schiiler:innen mit klaren Erwartungen
bezliglich ihres digitalen Lebens in der Schule unterstiitzen. Wir haben derzeit mehrere Richtlinien fir die
Nutzung, den Inhalt und die Verantwortlichkeiten, darunter die Handy-Nutzungsordnung, eine iPad-
Nutzungsordnung und eine Medien-Nutzungsordenung.

7. Das Medienkonzept in den unterschiedlichen Abteilungen

7.1 Kindergarten

Medien sind ein fester Bestandteil der Lebenswelt von Kindern. Bereits im friihen Alter erleben sie den
Einfluss von Filmen, Serien oder digitalen Anwendungen in ihrem Alltag. Als Kindergarten tragen wir eine
besondere Verantwortung, die Kinder in ihrer Auseinandersetzung mit Medien zu begleiten und ihnen
Werkzeuge flir einen verantwortungsvollen und bewussten Umgang an die Hand zu geben.
Mit diesem Medienkonzept méchten wir aufzeigen, wie wir Medienbildung altersgerecht, reflektiert und
padagogisch fundiert in unseren Alltag integrieren, um die Kinder zu starken und ihre Entwicklung zu
fordern.

Grundsatz

Dieses Medienkonzept dient als Leitfaden fiir den bewussten und padagogisch begleiteten Einsatz von
Medien im Kindergarten. Es basiert auf den Qualitdtsrahmen fir Kindergarten und Vorschule ZFA, den
Richtlinien des Maryland State Department of Education (MSDE) und den padagogischen Erfahrungen
unserer Einrichtung. Die Rechtslinien lauten: Begrenzter passiver Medienkonsum fir altere Kinder: **
Kinder ab 2 Jahren nutzen digitale Medien hochstens **30 Minuten pro Woche**, und ausschlieflich mit
**altersgerechten, padagogisch wertvollen** Inhalten. Diese Medienzeit darf nur in Ausnahmefallen
Uberschritten werden, und diese Ausnahmen missen dokumentiert werden.



Der Einsatz von Medien im Kindergarten erfolgt bewusst, projektbezogen und stets unter padagogischer
Begleitung. Ziel ist es, die Kinder in ihrer Sprachentwicklung, kreativen Gestaltung und interkulturellen
Kompetenz zu fordern und sie frihzeitig an einen verantwortungsvollen Umgang mit Medien
heranzufiihren.

Ziele

Unser Ziel ist es, eine Balance zwischen digitalen Erfahrungen und analogen Erlebnissen zu schaffen. Die
Kinder sollen darin bestarkt werden, sich mit ihrer Umwelt aktiv auseinanderzusetzen, Fragen zu stellen,
kreativ. zu  gestalten und auch  einmal bewusst auf Medien zu  verzichten.
Wir sehen Medienbildung als einen fortlaufenden Prozess, den wir gemeinsam mit den Kindern, Eltern
und unserem Team stetig weiterentwickeln.

e Forderung der Sprachkompetenz

e Unterstlitzung der sozialen und kulturellen Integration

e Entwicklung von Medienkompetenz als Schliisselqualifikation

e Forderung der Kreativitat und aktiven Mediengestaltung

e Starkung der Selbstwirksamkeit durch gezielte Medienprojekte

e Im frihen Kindesalter einen reflektierten und kritischen Umgang mit Medien zu erlernen

e Altersgerechte Starkung der Medienkompetenzen der Kinder, um dadurch Bildungschancen zu
gewahrleisten und Grundkompetenzen fiirs weitere Leben zu vermitteln

e Medien verstehen, bedienen und sinnvoll verwenden kénnen

e |nhalte zur Nutzung der eigenen Wissensbediirfnisse auszusuchen

Einsatz von Medien im Kindergartenalltag

Medien werden im Kindergarten gezielt, altersgerecht und projektbezogen eingesetzt. Dabei achten wir
auf eine ausgewogene Balance zwischen analogen und digitalen Angeboten:

e Nutzung von Horbichern und Horspielen zur Sprachférderung

e Kinder lernen Medien bedingt als Werkzeuge einzusetzen, die sie beim Lernen durch Spielen,
Entdecken und Ausprobieren unterstiitzten

e Als Ausdrucks- und Gestaltungsmittel flr eigene Erlebnisse, Erfahrungen, Ansichten, Ideen und
Uberlegungen

e Verwendung interaktiver Tafeln (Smart Panels) zur Visualisierung von Lerninhalten begleiteten
zu Situation oder Projektbezogene Arbeit

e Dokumentation des Kiga-Alltags liber Apps (z.B. Shutterfly) zur Elterninformation

e Keine eigenstandige Nutzung digitaler Gerate durch Kinder —immer padagogisch begleitet

e Foto- und Videoeinsatz zur Reflexion und Darstellung von Projektergebnissen

Reflexion von Medienerlebnissen als Beitrag zur Medienkompetenzférderung
Medienerlebnisse reflektieren — Kinder zum Erzahlen ermutigen. Auch wenn wir im Kindergarten keine

digitalen Endgerate fiir die Kinder bereitstellen, bringen viele Kinder dennoch Medienerlebnisse aus ihrem
Alltag mit — etwa aus Fernsehen, Serien oder Werbung. Diese Inhalte beschéftigen die Kinder oft emotional



und gedanklich sehr stark. Uns ist es wichtig, den Kindern Raum zu geben, lber diese Erlebnisse zu

sprechen. Dabei unterstiitzen wir sie:

beim Verarbeiten von Eindriicken aus Filmen, Serien oder Werbung,
beim Unterscheiden von Fantasie und Realitat,
beim Bewusstwerden der Wirkung von Medieninhalten.

In der Praxis setzen wir dies um durch:

Gesprachsrunden, in denen die Kinder von ihren Fernseherlebnissen berichten kénnen,
kreatives Gestalten, indem sie Bilder zu einer Serie oder einer Werbung malen und dabei das
Erlebte ausdriicken,

Rollenspiele, um Szenen nachzuspielen, zu hinterfragen und neu zu bewerten.

So fordern wir nicht nur die Sprachentwicklung und Sozialkompetenz, sondern starken
gleichzeitig die Medienkompetenz der Kinder, indem wir gemeinsam Inhalte reflektieren,
Gefuhle einordnen und einen kritischen Blick auf die Medienwelt entwickeln.

Kommunikation

Fir die interne Abstimmung und Elternkommunikation setzen wir datenschutzkonforme digitale

Plattformen ein:

Microsoft Teams fiir die Koordination innerhalb des Kollegiums

Microsoft Teams fiir die Koordination innerhalb des Kollegiums (iber gemeinsame (Dienstplane,
Absprachen, Austausch von Informationen und Dateien).

Apps zur Weitergabe von Fotos an die Eltern

Benutzung von Fotos im taglichen Alltag zum Aushangen auf Infowanden im Kindergarten und
zur tagesaktuellen Information tiber Projekte, Termine und Besonderheiten
E-Mail-Kommunikation fiir offizielle Mitteilungen, Elternbriefe und individuelle
Riickmeldungen.

Elterninfoabende und digitale Elternabende zum Austausch lber padagogische Themen,
Projekte und organisatorische Fragen.

Entwicklungsgesprache, die regelmaRig stattfinden — auf Wunsch auch digital via
Videokonferenz.

Feedbackmoglichkeiten fiir Eltern, um ihre Perspektiven einzubringen und gemeinsam an einer

gelungenen Erziehungspartnerschaft zu arbeiten via Medieneinsatz

Rahmenbedingungen

Einhaltung der Datenschutzrichtlinien (DSGVO)

Beriicksichtigung von Urheber- und Personlichkeitsrechten
Verantwortungsbewusster Umgang mit Bild-, Ton- und Videomaterial
Minimierung der Bildschirmzeiten im Sinne der kindlichen Entwicklung
Prifung neuer Apps und Tools auf Datenschutz und padagogischen Mehrwert



Fortbildungen

Das padagogische Team nimmt regelmaRig an internen und externen Fortbildungen teil, um den
verantwortungsvollen und zeitgemaRen Einsatz von Medien zu gewéhrleisten. Themen der Fortbildungen
sind unter anderem:

e Medienpéadagogik in der friihen Bildung
e Datenschutz und Datensicherheit

e Kreativer Medieneinsatz im Kita-Alltag
e Elternarbeit und Medienerziehung

Elternarbeit

Eltern werden aktiv in die Medienerziehung einbezogen. Dazu gehoren Informationsveranstaltungen,
Workshops und individuelle Beratungsgesprache. Ziel ist es, die Eltern fur einen sicheren und bewussten
Umgang mit Medien im h&uslichen Umfeld zu sensibilisieren und zu unterstitzen.

Qualitdtssicherung

Das Medienkonzept wird jahrlich evaluiert und den aktuellen technischen, padagogischen und
gesetzlichen Entwicklungen angepasst. Rlickmeldungen von Kindern, Eltern und dem Team flieRen dabei
aktiv in die Weiterentwicklung ein.

Abschluss

Ein bewusster, reflektierter und padagogisch begleiteter Medieneinsatz bereichert unseren
Kindergartenalltag und unterstltzt die Kinder auf ihrem Weg zu selbstbewussten, kreativen und
verantwortungsvollen Mediennutzer: innen.

7.2 Grundschule

Das Medienkonzept der Grundschule basiert auf der Vermittlung von grundlegenden digitalen
Kompetenzen (Hardskills) und sozialen sowie methodischen Fahigkeiten im Umgang mit Medien
(Softskills) — sowohl fur Lernende als auch fir Lehrende. Diese lassen sich in vier zentrale Bereiche
unterteilen:

Umgang mit einheitlichen Endgeraten (Hardware)

Nutzung einheitlicher Apps und Programme (Software)

Eigenes Verhalten und Regeln im Umgang mit digitalen Geraten

Internetnutzung und der verantwortungsvolle Umgang mit Online-Informationen

E

Detaillierte Inhalte und spezifische Lehrinhalte zum Medienunterricht sind im Mediencurriculum der
Grundschule ndher beschrieben [25 02 18 CurriculumMedien D.docx].

Umgang mit einheitlichen Endgerditen

Die Verwendung einheitlicher digitaler Gerate in der Grundschule erleichtert den Umgang mit Technik fur
Schiller:innen und Lehrkrafte gleichermaRBen. Ein standardisierter Einsatz von einheitlichen Endgeraten
reduziert technische Hirden und schafft eine verlassliche Grundlage fiir das digitale Lernen.




Vorteile der einheitlichen Ausstattung:
e Einfache Bedienung: Schiiler:innen lernen schneller den Umgang mit digitalen Geraten,
da sie sich nicht an unterschiedliche Modelle gewéhnen miissen.
o Effiziente Unterrichtsplanung: Lehrkrafte kénnen Materialien gezielt vorbereiten und
sicherstellen, dass alle Schiiler:innen auf die gleichen Programme und Lernressourcen
zugreifen kénnen.
e Optimale Lernbedingungen: Die Ausstattung von Klassenrdumen mit interaktiven Tafeln,
Beamern und stabiler WLAN-Verbindung sorgt fir eine konsistente und stérungsfreie digitale
Lernumgebung.
e Einfache Wartung: Durch standardisierte Gerate wird die technische Betreuung
erleichtert und Ausfallzeiten minimiert.

Nutzung einheitlicher Apps und Programme

Zur Unterstiitzung des digitalen Lernens nutzen die Schiiler:innen in der Grundschule die Lernplattform

Seesaw sowie verschiedene didaktische Apps wie ANTON und Antolin.

Vorteile der einheitlichen Software-Nutzung:
¢ Individuelle Forderung: Lehrkrafte kdnnen personalisierte Aufgaben bereitstellen und
gezieltes Feedback geben.
¢ Kreative Gestaltungsmoglichkeiten: Schiiler:innen kdnnen eigene Inhalte erstellen und
Lernprozesse aktiv mitgestalten.
¢ Flexibilitat: Digitale Lerninhalte kdnnen sowohl im Unterricht als auch zur Wiederholung
und Vertiefung zu Hause genutzt werden.
o Erleichterter Einstieg: Die Nutzung weniger, aber gezielt ausgewdhlter Programme
ermoglicht es den Schiiler:innen, sich schneller zurechtzufinden, ohne standig neue
Anwendungen kennenlernen zu missen.

Eigenes Verhalten und Regeln im Umgang mit den Endgerdten
Von Beginn an werden klare Regeln flir den Umgang mit digitalen Geraten in der Schule definiert und
gemeinsam mit den Schiiler:innen besprochen. Diese Regeln sorgen fiir eine sichere und strukturierte
Lernumgebung und helfen den Schiler:innen, einen bewussten Umgang mit Technik zu entwickeln.
Wichtige Aspekte:
e Sorgfaltiger Umgang mit den Geraten: Schiler:innen lernen, die Endgerate sachgerecht
zu nutzen und zu schiitzen.
e Fokus auf schulische Nutzung: Digitale Geréte sollen gezielt fiir den Lernprozess
eingesetzt und nicht fir private Zwecke genutzt werden.
¢ Respektvolle Zusammenarbeit: Fairness und gegenseitige Riicksichtnahme gelten auch
in digitalen Rdumen.
¢ Reflexion des Medienkonsums: Lehrkrifte unterstiitzen die Schiiler:innen dabei, ihren
eigenen Medienkonsum zu reflektieren und einen gesunden Umgang mit digitalen Medien
zu entwickeln.

Internetnutzung und der verantwortungsvolle Umgang mit Online-Informationen

Bereits in der Grundschule ist es wichtig, den Schiler:innen einen sicheren und kritischen Umgang mit
dem Internet zu vermitteln. Sie lernen, digitale Inhalte zu bewerten und verantwortungsvoll mit Online-
Informationen umzugehen.




Wichtige Lernziele:
o Sichere Recherche: Schiiler:innen nutzen Kindersuchmaschinen wie FragFinn, um
altersgerechte und sichere Informationen zu finden.
o Bewertung von Quellen: Sie lernen grundlegende Kriterien kennen, um verlassliche
Informationen von fragwirdigen Inhalten zu unterscheiden.
¢ Achtung des Urheberrechts: Die Bedeutung von Urheberrechten und der korrekte
Umgang mit digitalen Inhalten werden altersgerecht vermittelt.
e Bewusster Medienkonsum: Die Kinder werden ermutigt, Gber ihre eigene
Mediennutzung nachzudenken. Fragen wie , Hilft mir diese App beim Lernen?“ oder ,, Wie viel
Zeit verbringe ich mit digitalen Medien?“ regen zur Reflexion an.

Bildschirmzeit im Unterricht

Der verantwortungsbewusste Umgang mit digitalen Medien umfasst auch eine altersgerechte
Begrenzung der Bildschirmzeit. Besonders in der Schulanfangsphase (SES-Klassen) wird die Nutzung
digitaler Geréate auf ein Minimum beschrankt. Sie dient vorrangig feinmotorischen und auditiven
Ubungen, wobei die Zeit am Tablet zehn Minuten pro Lerneinheit nicht (iberschreiten sollte.

In den héheren Klassen wird die Bildschirmzeit schrittweise angepasst. Neben gezielten Ubungsformaten
zur Wiederholung, Vertiefung sowie individuellen Férder- und Forderangeboten wird das Tablet
zunehmend fiir Recherchearbeiten und die Erstellung von Prasentationen eingesetzt. Durch diese
gestufte Heranflihrung lernen die Schiiler:innen, digitale Medien zielgerichtet und effizient zu nutzen,
ohne eine iberméaRige Bildschirmzeit zu entwickeln.

Fazit

Durch eine strukturierte und altersgerechte Heranfiihrung an digitale Medien werden die Schiiler:innen
der Grundschule frihzeitig flr einen sicheren, reflektierten und verantwortungsvollen Umgang mit
digitalen Technologien sensibilisiert. Dies schafft die Grundlage fiir lebenslanges Lernen und die aktive
Teilhabe an einer zunehmend digitalisierten Welt.

7.3 Weiterfiihrende Schule
Das Medienkonzept der weiterfihrenden Schule hat als Fundament die Vermittlung von Hardskills und
Softskills sowohl fiir die Lernenden wie auch die Lehrenden. Diese kdnnen in einer nachsten Ebene in
folgende Aspekte weiter unterteilt werden. Dabei geht es um:

Den Umgang mit einheitlichen Endgeraten (Hardware)
Den Umgang mit einheitlichen Apps und Programmen (Software)
Eigenes Verhalten und Nutzen von Quellen

P wbh e

Soziales Verhalten und wertschatzender Umgang



Abb. 6: Basis des Medienkonzepts an der WeiSch

Im Folgenden werden nur exemplarisch Vorteile der Mediennutzung im Bereich der Schule genannt, da
die Liste gerade im Bereich der Softskills nicht abschlieRBend sein kann.

Vorteile der einheitlichen Hardwarenutzung

Wenn Schiler:innen und Lehrkréfte Gber die gleichen Endgerate verfiigen und alle Klassenrdume mit
einheitlicher technischer Ausstattung ausgestattet sind, ergeben sich zahlreiche Vorteile. Die Homogenitat
der Gerate ermoglicht eine vereinfachte Bedienung, da alle Beteiligten mit denselben Funktionen und
Schnittstellen arbeiten. Dies reduziert technische Barrieren und fordert die effiziente Nutzung der Technik.
Lehrkrafte kdnnen Unterrichtseinheiten einfacher vorbereiten und sicherstellen, dass alle Schiler:innen
auf die gleichen Ressourcen zugreifen kénnen. Die einheitliche Ausstattung der Rdume — etwa durch
Smartboards, Beamer und ein stabiles WLAN-Netz — gewahrleistet konsistente Lehr- und
Lernbedingungen. Dadurch wird der Unterricht planbarer und technische Herausforderungen werden
minimiert. Zudem erleichtert eine standardisierte Hardware Wartung und Support, da weniger
unterschiedliche Gerate betreut werden missen.

Vorteile der einheitlichen Softwarenutzung

Die Verwendung einheitlicher Software, etwa Office 365, Teams oder OneNote, schafft klare Strukturen
und standardisierte Ablaufe. Lehrkrafte konnen Aufgaben, Materialien und Riickmeldungen zentral
bereitstellen, wodurch die Organisation des Unterrichts vereinfacht wird. Schiiler:innen profitieren von
einer einheitlichen Lernumgebung, die ihnen den Zugang zu Materialien und Kommunikations-
moglichkeiten erleichtert. Durch die Konsistenz in der Software wird der Einstieg in neue Anwendungen
vereinfacht, da keine zusétzlichen Schulungen fir unterschiedliche Programme notwendig sind. Dies spart



Zeit und Ressourcen und fordert die Zusammenarbeit zwischen Lehrkrdaften und Schiler:innen sowie
innerhalb von Schilergruppen.

Eigenes Verhalten und Nutzen von Quellen

Ein bewusster und reflektierter Umgang mit Internetseiten und Quellen ist essenziell fiir die Entwicklung
von Medienkompetenz. Schiiler:innen lernen, seridse von unseriésen Quellen zu unterscheiden, indem sie
auf Kriterien wie Autorenschaft, Aktualitdt und Inhalt achten. Sie werden angeleitet, Suchmaschinen
effizient zu nutzen, die Qualitat von Informationen zu bewerten und die Relevanz fir ihre Aufgaben zu
prifen. Lehrkrafte fordern diese Fahigkeiten, indem sie verlassliche Seiten vorschlagen und den
Schiler:innen Tools wie Zitierhilfen oder Quellenmanagement-Apps zur Verfligung stellen. Zuséatzlich wird
auf die Einhaltung von Urheberrechten und den verantwortungsvollen Umgang mit digitalen Inhalten
hingewiesen. Schiiler:innen lernen dabei auch, ihr eigenes Verhalten im Internet zu reflektieren. Dies
umfasst unter anderem den bewussten Umgang mit der Zeit, die sie mit digitalen Geraten verbringen,
sowie die Bewertung des Nutzens digitaler Anwendungen fiir ihren Alltag. Sie werden dazu angeregt, sich
Fragen zu stellen wie: , Trage ich mit meiner Internetnutzung zu meinem persénlichen Wachstum bei?“
oder ,,Wie beeinflussen soziale Medien mein Selbstbild?“ Ein solches Vorgehen starkt das kritische Denken
und die Eigenverantwortung der Schiler:innen und bereitet sie auf die Anforderungen einer digitalen
Wissensgesellschaft vor.

Soziales Verhalten und wertschétzender Umgang

Im Umgang mit digitalen Medien entwickeln Schiiler:innen an einer Schule wichtige Softskills, die

insbesondere das soziale Verhalten und einen wertschatzenden Umgang férdern. Sie lernen Empathie,
indem sie sich in die Perspektiven anderer hineinversetzen und respektvoll auf Meinungen in digitalen

Rdaumen eingehen. Wertschatzende Kommunikation wird gelibt, um Missverstandnisse zu vermeiden und
eine positive Atmosphare in Chats, sozialen Medien und Online-Foren zu schaffen. Durch klare Regeln und

Reflexion fordern Lehrkrifte einen respektvollen Umgang mit Mitschiiler:innen und deren digitalen

Beitrdgen. Teamprojekte starken Kooperationsbereitschaft, indem sie zeigen, wie wichtig
Ricksichtnahme, gegenseitige Unterstlitzung und klare Absprachen sind. Auch das Bewusstsein

flr Cybermobbing-Pravention wird gescharft, sodass Schiler:innen lernen, Konflikte friedlich zu 16sen und
digitale Rdume zu einem sicheren Ort fiir alle zu machen.



